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Data mercoledì 24 ottobre 2001

Comprendere che il computer può essere un utile mezzo per comunicare e servirsene in modo creativo;


Avviare alla conoscenza di internet: Comunicare e reperire informazioni;


Utilizzare il computer come strumento per il recupero.





Consolidare una maggiore padronanza nell’uso della tastiera e del mouse; 


Consolidare l’esatta procedura per aprire e chiudere un programma;


Consolidare l’esatta sequenza d’istruzione necessarie per procedere alla ricerca o al salvataggio di un file prodotto;


Utilizzare in modo sempre più autonomo i seguenti programmi: word, registratori di suoni, paint;, front page 2000;


Costruire  tabelle e grafici;


Usare dello scanner;


Utilizzare le tecniche utili per la realizzazione di un ipertesto. (Lombardia: Aspetto fisico, antropologico, città, curiosità);


Avviare alla navigazione in internet:: reperire informazioni e salvarle;


Utilizzare il computer come strumento per recupero in matematica e comprensione per due alunni.





Computer, scanner, stampanti, word, excel, internet, front page.











Le classi saranno suddivise in due gruppi (8/9 alunni)  che quindicinalmente ruoteranno nell’aula informatica il mercoledì dalle 14.30 alle ore 16.30 da ottobre a maggio. (Una volta la classe terza e una volta la classe quarta.





La verifica si effettuerà ogni due mesi durante la programmazione settimanale.





Team classi terze e quarte








Ins. Giovanni Pagano, Gelsomina Vinci, Michelina Mazzilli, Claudia Urban








